
Color of the nature
	ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3
	วิชาทัศนศิลป์

	คำอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้
การเรียนรู้ของเด็กที่ดีที่สุดแล้วจะทำให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลา คือการเรียนรู้จากห้องเรียนแล้วสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งต่างๆ รอบๆ ตัวในชีวิตประจำวันของเขาได้ โดยเฉพาะงานศิลปะที่เป็นเรื่องของสี การวาดภาพระบายสี จะเห็นว่า ศิลปะแห่งสีมีอยู่รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอยู่แล้ว การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้งานศิลปะจากธรรมชาติ เรียนด้วยธรรมชาติ นำธรรมชาติมาสอนงานศิลป์ให้ผู้เรียน นอกจากจะเป็นการให้ผู้เรียนฝึกการสังเกตสิ่งรอบตัวอย่างเป็นศิลปะมากขึ้นแล้ว ยังเป็นการขัดเกลาให้ผู้เรียนเรียนรู้ที่จะอยู่กับธรรมชาติมากขึ้นด้วย ซึ่งผู้เรียนจะได้พัฒนาทักษะทางด้านร่างกายและอารมณ์อย่างเต็มที่ และเรื่องของสี เรื่องของศิลปะจะทำให้ผู้เรียนเกิดไอเดีย เกิดความคิดสร้างสรรค์งานใหม่ๆ ได้ 


	เวลาเรียนที่แนะนำ
	3 คาบเรียนโดยประมาณ

	ทักษะเฉพาะที่พึงมี 
	การวาดภาพ 
การระบายสี

การคิดเชื่อมโยง 
การคิดสร้างสรรค์

	เนื้อหาที่ใช้ในการประเมิน
· วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงาน
· หลักการวาดภาพระบายสีวัตถุสิ่งของตามธรรมชาติด้วยสีน้ำและสีที่ได้มาจากธรรมชาติ
· วิธีการสร้างสรรค์ผลงานภาพวาดระบายสีภาพธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม


	


	


	จุดประสงค์การเรียนรู้

	ด้านความรู้
· อธิบายความหมายของสีในลักษณะต่างๆ ได้
· จำแนกสีในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมได้
· วาดภาพระบายสีสิ่งของรอบตัวได้
· ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึก จากเหตุการณ์ในชีวิตจริง ออกมาเป็นงานศิลปะและสีได้
· บรรยายเหตุผลและวิธีการในการสร้างงานศิลปะได้
· ระบุสิ่งที่ควรชื่นชมและควรปรับปรุงในงานศิลปะของตัวเองได้
ด้านทักษะ/ กระบวนการ
· จำแนกลักษณะของสีในลักษณะต่างๆ ได้
· ใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
· ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างงานศิลปะได้
· เชื่อมโยงหรือนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
ด้านคุณลักษณะ
· มีความสนใจใฝ่เรียนรู้
· มีเจตคติที่ดีต่อวิชาทัศนศิลป์
· มีความสุขในการทำงานเกี่ยวกับทัศนศิลป์
· มีความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
· มีความเป็นระเบียบเรียบร้อย

	เกณฑ์การประเมิน

	· ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้
· การคิดสร้างสรรค์ในการสร้างงานศิลปะ
· คุณภาพของแนวคิดของการคิดสะท้อนกลับและการอภิปราย

	การเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	· สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
· วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ 
· ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ 
· ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดจากความประทับใจในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมหรือจากแรงบันดาลใจที่มาจากความคิด ความเชื่อ และความศรัทธาเรื่องต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน
· ชื่นชมและประยุกต์ใช้ทักษะทางศิลปะได้ในชีวิตจริง

	การเชื่อมโยงกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน

	· ภาษาไทย: การอ่าน การเขียน การสรุปใจความสำคัญ การอภิปราย การพูดในที่สาธารณะชน
· สังคมศึกษา: ความรับผิดชอบต่อหน้าที่
· คณิตศาสตร์: อัตราส่วน การประมาณ
· วิทยาศาสตร์: การผสมสี การเปลี่ยนแปลงของสาร การสังเกต การทดลอง การทดสอบสมมติฐาน
· สุขศึกษา: พัฒนาการของกล้ามเนื้อมัดเล็ก การใช้วัสดุอุปกรณ์
· การงานอาชีพฯ: การดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์ การทำความสะอาดและการจัดเก็บสิ่งของเข้าที่
· ภาษาต่างประเทศ: คำศัพท์ พูดนำเสนอ เขียนบรรยายภาพ จดบันทึกความรู้ด้วยภาษาต่างประเทศ
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	เว็บไซต์และสื่อสิ่งพิมพ์

	· คลิปการสอนการวาดภาพระบายสีสีน้ำ
· https://www.youtube.com/watch?v=YPov412HkK4
· https://www.youtube.com/watch?v=9CTQzs49p4g
· ตัวอย่างภาพวาดสีน้ำของนักเรียน ป.3
· https://www.facebook.com/newstamford/photos/a.229903957208228.1073741828.158032284395396/433785613486727/
· https://www.facebook.com/ssme.mks/posts/650334055052648


	แหล่งข้อมูลอื่นๆ

	· วัสดุอุปกรณ์วาดภาพระบายสี
· ห้องสมุด
· บริเวณโรงเรียน
· ตัวอย่างผลงานภาพวาดของนักเรียน
· ใบงาน



[image: image2.png]o oy = g o 2 o 29 a
b ﬂﬁUlilﬂlﬂU"U‘i!ﬂﬂ"“\lﬂ!ﬂliliﬂ"U?lUl?l“\lﬂ!ﬂ;f;jﬂﬂ"!lﬂ:Q ﬂ.l‘i!‘4nl‘il!“\iﬂuﬂ!ﬂﬂﬂl’h!ﬂlﬂjitlilm




ตารางนี้แสดงถึงกระบวนการและขั้นตอนที่ครูผู้สอนอาจนำไปประยุกต์ใช้ในการสอนและประเมินผลได้ เนื่องจากแผนนี้เป็นเพียงแผนสำรอง ครูผู้สอนอาจการแก้ไขข้อมูลอื่นๆเพิ่มเติมได้ ตามความเหมาะสมของกลุ่มผู้เรียนและสภาพแวดล้อมภายในโรงเรียน
	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	1
	คาบ 1-3

	ขั้นนำ
· ครูนำเข้าสู่บทเรียนกระตุ้นให้นักเรียนตื่นตัวการเล่นเกมใบ้คำสุภาษิตเกี่ยวกับการเปรียบเทียบสีกับสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติ เช่น ใจดำเหมือนอีกา ขาวเหมือนหยวกกล้วย เป็นต้น ให้นักเรียนใบ้คำแข่งกันระหว่างกลุ่ม แล้วเมื่อครบทุกข้อแล้วให้ผู้เรียนร่วมกันสรุปคำสุภาษิตที่ใบ้มาทั้งหมด พร้อมให้ยกตัวอย่างคำสุภาษิตหรือคำเปรียบเทียบอื่นๆ ที่นักเรียนเคยได้ยินอีก พร้อมรวบรวมเขียนบันทึกบนกระดาน แล้วให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายว่าสิ่งที่คนโบราณเปรียบเทียบสีกับสิ่งต่างๆ นั้นคืออะไร แล้วนักเรียนเห็นอะไรบ้างจากการเปรียบเทียบของคนโบราณ
	· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้
· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   ในการได้มาซึ่งคำตอบได้
· นักเรียนสามารถใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างถูกต้อง
· นักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนในการวาดภาพได้


	2
	
	ขั้นเนื้อหาทฤษฎี
· ครูให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเหมือนเดิมแล้วแข่งกันหาข้อมูลว่า สมัยก่อนที่ยังไม่มีสีน้ำแล้วหากจะระบายสีจะใช้อะไรมาทำสีน้ำสีนั้นๆ แทนได้บ้าง ครูให้ใบงานนักเรียนไปแล้วให้ลองค้นคว้าจากหนังสือในห้องสมุดหรือจากอินเตอร์เน็ตภายในเวลาที่กำหนด สีทั้ง 12 สีหลัก ได้แก่ ม่วง คราม น้ำเงิน เขียวอ่อน เขียวแก่ เหลือง ส้ม แดง ชมพู น้ำตาล ดำ ขาว จะสามารถใช้สิ่งใดในธรรมชาติที่เมื่อนำมาผสมน้ำแล้วจะทำให้เกิดสีน้ำสำหรับใช้ระบายลงบนงานศิลปะของเราได้บ้าง ให้ผู้เรียนค้นหาข้อมูล 
	

	ขั้น
	ระยะเวลา
	บทบาทของครูผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล

	3
	
	ขั้นสรุป
· ผู้สอนและผู้เรียนนั่งล้อมวงร่วมกัน ร่วมกันสรุปต้นกำเนิดสี 12 สีที่จะนำมาผสมน้ำแล้วจะมาทำเป็นสีน้ำทำมาจากอะไรบ้าง บางสีอาจมีที่มามากกว่า 1 แหล่ง ก็ให้เตรียมมาเพื่อทดลองผสมแล้วก็จะได้พิสูจน์ว่าใช้ได้จริงหรือไม่ อย่างไร ให้ผู้เรียนช่วยกันเตรียมของมาทำการทดลองครั้งหน้า 
	· นักเรียนสามารถตอบคำถามได้
· นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผล   
· นักเรียนสามารถใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างถูกต้อง
· นักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนในการวาดภาพได้

	4
	
	ขั้นฝึกฝน
· ผู้สอนให้ผู้เรียนวาดภาพเหมือนเดิมกับกิจกรรมที่แล้วที่วาดภาพสถานที่ในโรงเรียน แล้วให้ผู้เรียนแบ่งหน้าที่กันทำสีน้ำ โดยแบ่งหน้าที่ทดลองทำสีน้ำและผสมน้ำจากสิ่งของในธรรมชาติ โดยมีคนที่บันทึกจดสูตรและอัตราส่วนของน้ำที่ผสมในแต่ละสี และคนที่ทำการทดลองผสมน้ำกับสิ่งของจากธรรมชาติ แล้วให้มีผู้ทดลองระบายสีนั้นๆ บนกระดาษเพื่อให้ได้ความของสีตามที่ต้องการ และเมื่อได้สีหลักทั้ง 12 สีในปริมาณและความเข้มตามที่ต้องการและปริมาณที่เพียงพอแล้ว ก็ให้ผู้เรียนระบายสีลงบนภาพวาด
	

	5
	
	ขั้นนำไปใช้
· ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตัวเอง โดยนำผลงานภาพเก่าที่ใช้สีน้ำสังเคราะห์มาเปรียบเทียบด้วย พร้อมให้ผู้เรียนอธิบายประกอบว่า สองภาพนี้ให้ความรู้สึกอย่างไร เหมือนหรือต่างกันอย่างไร ภาพไหนที่ใช้สีน้ำสังเคราะห์ และภาพไหนที่ใช้สีน้ำตามธรรมชาติ แล้วให้เพื่อนร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น พร้อมให้สะท้อนว่าสิ่งที่ทำได้ดีขึ้นคือเรื่องอะไร และข้อบกพร่องของงานคืออะไร โดยผู้สอนให้คำแนะนำเพิ่มเติม
· ผู้เรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้จากการเรียนรู้จากกิจกรรมวันนี้ว่ามีการเปลี่ยนแปลงความคิดหรือไม่ 
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	ความคิดสร้างสรรค์

ระดมความคิดพร้อมวิธีแก้ปัญหา
	ลำดับขั้นตอน
(ลำดับขั้นก่อนหน้านี้)
	การคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ตั้งคำถามและประเมินความคิดและการแก้ปัญหา
	ลำดับขั้นตอน
(ลำดับขั้นก่อนหน้านี้)

	จินตนาการ
	· ใช้ความรู้สึก ใช้ความเห็นอกเห็นใจ 
การสังเกต และอธิบายความเกี่ยวโยง
ของประสบการณ์ของตนและข้อมูลที่ได้
· สำรวจ ค้นหา ระดมความคิด
	· 1, 3, 5
· 1, 3
	· เข้าใจบริบทและขอบเขตของปัญหาที่เกิดขึ้น
· ทบทวนทฤษฎีทางเลือกความคิดเห็นและเปรียบเทียบเพื่อหามุมมองเกี่ยวกับปัญหา
ที่เกิดขึ้น
	· 3
· 2, 3


	สอบถาม
	· เพื่อสร้างความสัมพันธ์ สร้างมุมมองเชิงบูรณาการ สร้างวินัย และอื่น ๆ
· ลองเล่นกับความผิดปกติ ความเสี่ยงความคิดที่แตกต่างจากกรอบโดยสิ้นเชิง
	· 2, 3
· 4

	· ระบุจุดแข็งและจุดอ่อนของหลักฐานข้อโต้แย้ง  คำอ้างและความเชื่อ
· ความท้าทายของสมมติฐาน ตรวจสอบความ
ถูกต้อง วิเคราะห์ช่องว่างในการเรียนรู้

	· 3, 5
· 3, 4


	ลงมือทำ
และแบ่งปัน
	· นึกภาพ แสดงสิ่งที่คิด ผลิต คิดค้นผลิตภัณฑ์ใหม่ หาวิธีการแก้ปัญหา 
การทำงาน
· ชื่นชมมุมมองความแปลกใหม่ทางการแก้ปัญหาหรือผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นได้
	· 3, 4
· 3, 5

	· ประเมิน หาพื้นฐาน แสดงความคิดเห็น  
มีผลิตผลเชิงตรรกะ มีเกณฑ์จริยธรรม 
หรือสุนทรียศาสตร์ มีการหาเหตุผล
· ตระหนักถึงอคติทางมุมมองของตนเอง 
ความไม่แน่นอน ข้อจำกัดของวิธีการแก้ปัญหา

	· 2, 3, 4
· 3, 5
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เกณฑ์การให้คะแนนนี้ได้กล่าวถึงเพียงมิติเดียวในส่วนของการให้คะแนนทั่วไปตามที่อธิบายข้างต้น นับเป็นวิธีหนึ่งที่แสดงให้เห็นว่าครูผู้สอนสามารถอธิบายและให้คะแนนตามผลงานของผู้เรียน ขอแนะนำว่าครูผู้สอนควรกำหนดระดับของความสำเร็จในมิติอื่นๆ ของเกณฑ์การให้คะแนนด้วย
	
	ระดับ 1
	ระดับ2
	ระดับ3
	ระดับ4

	จินตนาการ
ความรู้สึก ความเอาใจใส่ การสังเกต
การอธิบายเพื่อเชื่อมโยงระหว่าง
ประสบการณ์เดิมและความรู้ใหม่
สำรวจ ค้นหา และสร้างความคิด
(ขั้นตอนที่ 1, 3, 5)
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรมน้อย และยังไม่มีการใช้วิธีการนำเสนอแบบใหม่ๆ ในการนำเสนอ

	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรม
ค่อนข้างน้อย และการใช้วิธีการนำเสนอแบบใหม่ๆ ในการนำเสนอบ้าง
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นการให้
ความร่วมมือกับกิจกรรม
อย่างชัดเจน และมีหลักฐานชัดเจนว่า มีการนำเสนอที่แตกต่างไปจากเดิม แต่ยังอิงกับแนวความคิดที่เคยเห็นมาก่อน
	ผู้เรียนแสดงให้เห็นความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมอย่างชัดเจน และมีหลักฐานแสดงว่ามีรูปแบบการนำเสนอหรือไอเดียที่แปลกแตกต่างไปจากแนวคิดที่เดิม

	ลงมือทำและแบ่งปัน
แสดงสิ่งที่คิด ผลิตผลิตภัณฑ์ใหม่ หาวิธีการแก้ปัญหาการทำงาน
ชื่นชมมุมมองความแปลกใหม่ทางการแก้ปัญหาหรือผลกระทบ
ที่อาจเกิดขึ้นได้
(ขั้นตอนที่ 2, 4)
	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียนยังมีข้อจำกัดของการยกตัวอย่างประกอบเหตุและผลของการได้มา
ซึ่งคำตอบ

	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียน มีการยกตัวอย่างประกอบเหตุผลของการได้มาซึ่งคำตอบบ้าง แต่เบนไปจากความรู้เดิมเล็กน้อย
	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียน มีการยกตัวอย่างประกอบเหตุและผลของการได้มา
ซึ่งคำตอบค่อนข้างชัดเจน มีการอ้างอิงจากศาสตร์อื่น แต่แนวคิดยัง
คล้ายกับที่เคยมีมาก่อนหน้านี้ 
แต่ปรับใหม่เป็นรูปแบบของตัวเอง
	รูปแบบที่คิดขึ้นใหม่และการอธิบายคำตอบของผู้เรียน มีการยกตัวอย่างประกอบเหตุและผลชัดเจน มีการอ้างอิงศาสตร์อื่นๆ มาเชื่อมโยงประกอบ มีเหตุผลที่น่าเชื่อถือ มีการอภิปรายแนวคิดเพิ่มเติมที่ต่างไปจากที่เคยมีมาแต่เดิมเป็นตัวของตัวเองชัดเจน 


หลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้





สิ่งที่คาดหวังจากผู้เรียน จากการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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