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วัตถุในชีวิตจริงและงานศิลปะ
	ประถมศึกษาปีที่ 3
	ทัศนศิลป์

	ผู้เรียนสำรวจรอยต่อระหว่างสิ่งของที่เป็นของจริงและสิ่งของที่เป็นงานศิลปะ และสะท้อนให้เห็น และบอกได้ว่าทั้งสองแบบมีความแตกต่างกันอย่างไร และผลิตงานศิลปะที่เป็นการแสดงให้เห็นถึงรอยต่อหรือจุดเชื่อมนั้น
งานในหน่วยนี้จะแนะนำเป็น 2 รูปแบบ (กระตุ้น) สำหรับนักเรียน: "พร้อมทำ" (สิ่งชองที่ผลิตแบบปกติและแยกจากบริบทหน้าที่ของสิ่งของนั้น กับ ของที่ดัดแปลงเพื่อเป็นงานทางศิลปะ) และ ภาพถ่าย (เช่น ภาพถ่ายดั้งเดิม กับ ภาพถ่ายที่เป็นศิลปะหรือภาพถ่ายทางวิทยาศาสตร์ เป็นต้น)


	เวลาเรียนที่แนะนำ
	ประมาณ 10 คาบเรียน

	ทักษะของวิชาเฉพาะ
	กระบวนการสำคัญในการศึกษาทางด้านทัศนศิลป์:

1) การคิดสร้างสรรค์/ การทำ
2) การตอบสนอง/ การตีความ
3) การสำรวจทางวัฒนธรรมและบริบทหรือสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวกับศิลปะ
4) การทำงานที่เน้นพื้นผิว ภาพ และงาน 2 มิติ/ 3 มิติ


	เนื้อหาที่ใช้ในการประเมิน
การสำรวจองค์ประกอบของทัศนศิลป์ การวางแผนและการทดลองที่มีส่วนช่วยให้ผู้เรียนสื่อสารประสบการณ์ ความรู้สึก ความคิด และข้อสังเกตของตัวเองผ่านชิ้นงานทัศนศิลป์ และนำมาพัฒนาตัวเองให้ดีขึ้นต่อไป
งานที่ได้ทำจากการเรียนในหน่วยนี้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาและแสดงความคิดสร้างสรรค์ และฝึกทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณผ่านการสร้างความคิด การทบทวน การตั้งคำถามที่สำคัญผ่านการสร้างความคิดทบทวนและตั้งคำถามจากมุมมองที่หลากหลายเพื่อใช้แก้ปัญหาจากโจทย์ที่ให้มา การลองใช้ความคิดที่แปลก แหวกแนว ไม่เหมือนใคร เพื่อเป็นต้นแบบของชิ้นงานใหม่ และประเมินการทำงานร่วมกันของพวกเขาพร้อมให้ความคิดเห็น
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	จุดประสงค์การเรียนรู้

	· เรียนรู้เกี่ยวกับ การใช้องค์ประกอบของทัศนศิลป์แนวคิด เทคนิค และแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน
· เรียนรู้ว่าเทคนิคและแนวคิดนี้บุคคลอื่นจะสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร
· ถ่ายทอดความคิดและองค์ประกอบจากภาพวาดและภาพถ่ายแบบ 2 มิติสู่งานศิลปะแบบ 3 มิติ
· ค้นพบและสะท้อนมุมมองที่แตกต่างเกี่ยวกับรอยต่อระหว่างงานศิลปะและของจริง/ ของที่เกิดจากธรรมชาติ


	เกณฑ์การประเมิน

	· คุณภาพของเทคนิค แนวคิด และความรู้สึกของงานศิลปะที่สร้างขึ้น 
· คุณภาพของแนวความคิดจากการสะท้อนกลับและการอภิปรายเกี่ยวกับการทบทวนและการสร้างชิ้นงานศิลปะ
· ความสามารถในการสร้างงานที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดเดิมและกล้าที่จะมีแนวคิดที่แปลกแหวกแนว


	ความเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	· ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์/ ทักษะการสร้างชิ้นงาน: เช่น การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับทำงานศิลปะ
· การตอบสนอง/ การตีความ: วิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบของงานศิลปะที่มีความหลากหลาย พร้อมบอกความรู้สึก ปัญหา รูปแบบและข้อกังวลทางสังคมที่พวกเขาถ่ายทอดออกมา และใช้ภาษาเฉพาะที่จะแสดงออก   ให้เห็นมุมมองและการตีความ
· สำรวจบริบททางศิลปวัฒนธรรมและประเพณี: ตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับสิ่งที่งานศิลปะควรจะเป็นและวิธีการที่     ควรทำ โดยสำรวจตั้งแต่ต้นศตวรรษที่ 20 ที่ผ่านมา 


	ความเชื่อมโยงกับหลักสูตรของกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ

	· การเชื่อมโยงกับวิชาปรัชญา (เช่น หัวข้อของความเป็นจริงและเป็นการแสดง)
· การเชื่อมโยงกับวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต (เช่น ชีวิตของสิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก)
· การเชื่อมโยงกับวิชาประวัติศาสตร์และภูมิศาสตร์ (เช่นความแตกต่างทางวัฒนธรรม)




	เว็บไซด์และสื่อสิ่งพิมพ์

	· Keeping It Real: From the Ready-Made to the Everyday. London: Whitechapel Gallery. 2010.

· แกลอรี่ของ Duchamp: http://www.dada-companion.com/duchamp/readymades_catalogue.php
· ภาพถ่ายจากกล้องจุลทรรศน์โดย Martin Oeggerli ช่างภาพชาวสวิส: http://www.micronaut.ch/
· แกลอรี่แสดงภาพจาก Chema Madoz ซึ่งเป็นศิลปินชาวสเปน: http://www.chemamadoz.com
· ความแตกต่างระหว่างตัวอักษรที่ประดิษฐ์ขึ้น (เช่น ตัวอักษรจีน ตัวอักษรอารบิก ตัวอักษรญี่ปุ่น เป็นต้น)            กับการเขียนในชีวิตประจำวัน


	แหล่งข้อมูลอื่นๆ 

	· โปรเจคเตอร์ หรือกระดาษอัจฉริยะสำหรับแสดงภาพตัวอย่างงานศิลปะ 

· กล้องถ่ายภาพ (ทั้งเป็นของผู้เรียนนำมาเองหรือเป็นของที่ยืมจากโรงเรียน)

· คอมพิวเตอร์และโปรแกรมสำหรับแก้ไขตกแต่งภาพ และเครื่องพิมพ์ 
· วัสดุอุปกรณ์สำหรับวาดภาพ ระบายสี ปรับแต่ง และประกอบเป็นชิ้นงาน 




ตารางนี้เป็นหนึ่งในตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่เป็นไปได้ในการจัดกิจกรรมและการประเมินผลของเนื้อหานี้ โดยผู้สอนอาจปรับวิธีการนำเข้าสู่บทเรียนเพื่อให้เข้ากับบริบทของผู้เรียนและสภาพแวดล้อมของโรงเรียน
	ขั้นที่
	ระยะเวลา
	บทบาทผู้สอนและผู้เรียน
	โอกาสและสิ่งที่นำมาใช้ประเมินผล


	1
	1 คาบเรียน +
งานที่ได้รับมอบหมาย
	· ครูแนะนำหัวข้อเรื่องที่เรียน วัตถุประสงค์ และตัวอย่างงาน "พร้อมทำ" (เช่น งานของ Duchamp) และภาพถ่ายทางวิทยาศาสตร์ของสิ่งมีชีวิตขนาดเล็กหรือภาพถ่ายเซลล์ (เช่น ภาพจากกล้องจุลทรรศน์ของ Martin Oeggerli)
· ผู้เรียนระบุอุปกรณ์และเทคนิคในการสร้างชิ้นงานพร้อมบอกคุณลักษณะของสิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก (เช่น สี รูปร่าง พื้นผิว เป็นต้น)
· งานที่มอบหมายของคาบเรียนนี้คือ ให้ผู้เรียนหาตัวอย่างงานศิลปะที่ใช้วัตถุที่นำกลับมาใช้ใหม่มาทำว่าการทำงานต่างไปจากของจริงอย่างไร หรือตัวอย่างภาพถ่ายทางธรรมชาติซึ่งเผยให้เห็นมิติที่ไม่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า

	· ผู้เรียนอธิบายจุดประสงค์ของเจ้าของผลงาน พร้อมบอกปฏิกิริยาแรกเมื่อที่ได้เห็นชิ้นงานนี้
· บันทึกที่ผู้เรียนระบุเทคนิคและคุณสมบัติ
· จำนวนและความหลากหลายของตัวอย่างที่พบ


	2
	1 คาบเรียน
	· จากงานที่ได้รับมอบหมายในคาบก่อนให้นักเรียนนำงานนั้นมาพร้อมกับจดบันทึกสรุปไว้ด้วย ในคาบนี้เป็นการอภิปรายในชั้นเรียนเรื่องความขัดแย้ง (และการต่อต้าน) ในประเด็นที่ว่า เมื่อพิจารณาตัวอย่างที่ผู้เรียนหามาแล้วนั้น นับเป็นงานศิลปะหรือไม่ โดยผู้สอนจะเป็นผู้ควบคุมการอภิปราย
	· หลักการโต้แย้งจากจุดที่เห็นต่าง, ตั้งสมมติฐานที่ท้าทาย 

	3
	1 คาบเรียน +

งานที่ได้รับมอบหมาย
	· ผู้เรียนถ่ายภาพ (จากในชั้นเรียนและบริเวณโรงเรียน) ซึ่งเป็นภาพที่แสดงให้เห็นรอยต่อระหว่างงานศิลปะและสิ่งของที่เป็นของจริงหรือเกิดจากธรรมชาติ ผู้เรียนยกตัวอย่างภาพ 2 ภาพที่เป็นสิ่งของหรือสิ่งที่เกิดจากธรรมชาติเหมือนกันก็ได้ โดยภาพหนึ่งจะเป็นงานศิลปะและอีกภาพหนึ่งไม่ได้เป็นงานศิลปะ
· ผู้สอนจะให้ข้อมูลเพิ่มเติมด้วยตัวอย่างของภาพถ่ายทางศิลปะ (เช่น Chema Madoz)
· งานที่ได้รับมอบหมายของคาบเรียนนี้ ผู้สอนให้ผู้เรียนทำเหมือนเดิมเพื่อความต่อเนื่องของกิจกรรมในชั้นเรียนด้วยการหาภาพตัวอย่างเพิ่มขึ้น แล้วให้มานำเสนอและอภิปรายร่วมกันว่า สิ่งที่ผู้เรียนคิดว่าประสบความสำเร็จมากที่สุดและสร้างความประหลาดใจให้มากที่สุดในชั้นเรียนคืออะไร

	· การสร้างไอเดียหรือแนวคิด
· จำนวนและความคิดริเริ่มของวัตถุ/ สิ่งมีชีวิต    ที่นำเสนอ รวมทั้งเสนอไอเดียที่แปลกออกไป
 

	4
	2 คาบเรียน +

งานที่ได้รับมอบหมาย
	· แนะนำเทคนิคการถ่ายภาพบางอย่างเพิ่มเติม (เช่น กรอบ สี ความสว่างและความมืด เป็นต้น) และทดลองเทคนิคเหล่านั้นด้วยการแก้ไขภาพถ่ายดิจิทัลจากภาพถ่ายที่ผู้เรียนถ่ายเอง
	· มีความเข้าใจถึงความแตกต่างขององค์ประกอบและหลักการขององค์ประกอบนั้น และทราบวิธีที่จะนำมาใช้ในการถ่ายภาพได้


	5.
	1 คาบเรียน
	· สร้างงานศิลปะในแบบ 3 มิติ โดยการรวมวัตถุหรือสิ่งของ 2 อย่างและเลือกมาโดยผู้เรียน 2 คนจากภาพตัวอย่างเหล่านั้น ผู้เรียนจะทำงานร่วมกันทีมละ 2 คนเพื่อสร้างชิ้นงานศิลปะที่แสดงให้เห็นวิวัฒนาการของวัตถุจากกรอบแบบเดิมสู่กรอบของงานศิลปะแนวใหม่

	· ใช้ความหลากหลายของเครื่องมือและเทคนิคสำหรับสร้างงาน 3-D

· ทำงานกับองค์ประกอบของการวาดภาพและต้นแบบของวิธีการแก้ปัญหาแบบใหม่ๆ 
· การร่วมมือกัน การบูรณาการงานที่ทำให้เข้ากับสิ่งอื่นๆ


	6.
	1 คาบเรียน
	· นำเสนอชิ้นงานศิลปะในชั้นเรียน และแบ่งกลุ่มสำหรับอภิปรายใหม่ในรูปแบบของกิจกรรมสะท้อนประสบการณ์ของผู้เรียนจากคาบเรียนที่ผ่านมา

	· กรอบของปัญหา คำศัพท์ ข้อโต้แย้ง (เช่น ผลกระทบ) 

	7.
	1 คาบเรียน

	· จัดทำแคตตาลอกวัตถุที่ผลิตในชั้นเรียน ให้ผู้เรียนแต่ละคนเขียนสรุปเทคนิคสั้นๆ และเขียนตีความภาพถ่ายหรือวัตถุที่สร้างขึ้นโดยผู้เรียนคนอื่นๆ จากนั้นจะเลือกข้อคิดเห็นที่มีต่อชิ้นงานแต่ละชิ้นมา 2 ข้อคิดเห็น แล้วนำมาใส่   ไว้ในแคตตาลอก โดยผู้สอนจะเป็นผู้ประสานงานการจัดทำแคตตาลอกนี้

	· ระบุจุดแข็ง กรอบบริบทของประเพณีศิลปะหรือสิ่งแวดล้อมทางศิลปะ คำศัพท์ และการให้เหตุผลโต้แย้ง

	8.
	
	· จัดนิทรรศการเพื่อแสดงผลงานผู้เรียนก่อนจบโครงงานนี้ภายในบริเวณโรงเรียน ผู้เรียนจะเป็นผู้อธิบายให้กับผู้ที่เข้าชมงาน (เช่น เพื่อนร่วมชั้น นักเรียนคนอื่นๆ ผู้ปกครอง เป็นต้น)

	· ประเมินความเหมาะสมของตัวเลือก การตระหนักและยอมรับเรื่องความอคติ



	
	ความคิดสร้างสรรค์
ระดมความคิดพร้อมแนวทางแก้ไขปัญหา
	ขั้นตอน                                    (ลำดับดูจากหน้าที่แล้ว)
	การคิดอย่างมีวิจารณญาณ
การตั้งคำถาม การประเมินความคิด และการแก้ปัญหา

	ขั้นตอน                                                       (ลำดับดูจากหน้าที่แล้ว)

	จินตนาการ
	· ใช้ความรู้สึก ความเอาใจใส่ การสังเกต และการอธิบายเชื่อมโยงระหว่างประสบการณ์และความรู้
· สำรวจ ค้นหา และสร้างความคิด 
	· 1, 3
· 1, 3
	· ทำความเข้าใจกรอบแนวคิดและขอบเขตของปัญหา
· ทบทวนทฤษฎีทางเลือกและความคิดเห็น และเปรียบเทียบหรือมุมมองในการแก้ไขปัญหา
	· 1, 2, 6
· 1, 2


	สอบถาม
	· สร้างความสัมพันธ์ บูรณาการความรู้วิชาอื่นๆ
· เล่นหรือทำสิ่งที่ผิดปกติไปจากเดิม เพิ่มความเสี่ยง และคิดนอกกรอบ
	· 1, 2, 7
· 3, 5

	· ระบุจุดแข็งและจุดอ่อนของหลักฐาน ความขัดแย้ง ข้อเรียกร้อง และความเชื่อ
· ท้าทายข้อสมมติฐาน ตรวจสอบความถูกต้อง วิเคราะห์ช่องว่างของความรู้
	· 6, 2
· 6, 2

	ลงมือปฏิบัติ/
แลกเปลี่ยนเรียนรู้
	· วาดภาพ ผลิต ออกแบบชิ้นงาน วิธีแก้ไขปัญหา ประสิทธิภาพการทำงาน
· ชื่นชมความแปลกใหม่หรือหนทางใหม่ๆ ของวิธีแก้ไขปัญหาและผลกระทบที่อาจจะเกิดขึ้นได้

	· 3, 5, 7
· 2, 5, 7

	· ประเมิน พื้นฐาน ประเมินความเหมาะสมของ ความคิดเห็นหรือชิ้นงานตามความถูกต้องเหมาะสมตามหลักเกณฑ์และตามเหตุตามผล 
· ทราบความอคติของตัวเอง (จากการสะท้อนของผู้อื่น) ความไม่แน่นอนและข้อจำกัดของการได้รับการรับรองความคิดเห็น/ทางแก้ไขปัญหา
	· 6, 7
· 6, 8



เกณฑ์การให้คะแนนนี้เป็นตัวอย่างเพียงหนึ่งในมิติย่อยของเกณฑ์การให้คะแนนที่กล่าวมาแล้วข้างต้น ซึ่งจะหมายถึง ผู้สอนจะสามารถกำหนดเกณฑ์และใช้เป็นฐานสำหรับตัดสินชิ้นงานของผู้เรียนในกิจกรรมนี้ โดยจะกำหนดระดับของผลสัมฤทธิ์ที่คล้ายกันในมิติอื่นของเกณฑ์การให้คะแนนนี้นั่นเอง
	การคิดอย่างมีวิจารณญาณ
	ระดับ 1
	ระดับ 2
	ระดับ 3
	ระดับ 4

	ทำ/ แลกเปลี่ยนเรียนรู้
· วาดภาพ/ แสดง/ ผลิต/ 
สร้างชิ้นงานใหม่ๆ/ วิธีแก้ปัญหา/ การปฏิบัติและดำเนินการ
· ชื่นชมความแปลกใหม่ของ
การแก้ปัญหา และผลกระทบ
ที่เป็นไปได้
	ผู้เรียนไม่มีความกังวลเกี่ยวกับ
ความแปลกใหม่ของวิธีแก้ปัญหาหรือชิ้นงานและการสร้างงานใหม่เมื่อ
เทียบกับงานชิ้นอื่นๆ ยังไม่มีการเปลี่ยนแปลงหรือมีการเปลี่ยนแปลง
น้อยมาก

	ผู้เรียนแสดงความสนใจเกี่ยวกับ
ความแปลกใหม่ของวิธีแก้ปัญหา
หรือชิ้นงาน แต่ผลที่ได้จากการ
วางแผน วาดภาพ และแสดงออกมา
ให้เห็นจริง ยังไม่ได้แสดงให้เห็นถึง
ความแปลกใหม่ 
	ผู้เรียนมีมุมมอง ดำเนินการ และแสดงผลงานแล้วมีบางอย่างใหม่ 
แต่ยังไม่มีความกังวลว่าสิ่งที่ทำมา
จะเป็นนวัตกรรมหรือไม่และวิธีการแก้ไขปัญหายังมีเงื่อนไขในเรื่องของเวลา ราคา ความจำเป็น ประโยชน์ 
เป็นต้น

	ผู้เรียนมีมุมมอง วางแผน และสร้างชิ้นงานที่ทำให้เห็นว่ามีบางอย่างใหม่ และเมื่อวิเคราะห์ความเป็นไปได้และเปรียบเทียบกับแนวคิดอื่นๆ แล้วก็พบว่า มีลักษณะเป็นนวัตกรรมและประโยชน์ เมื่อพิจารณาเงื่อนไข เรื่องเวลา ราคา ความจำเป็น ประโยชน์แล้ว

	การอธิบายตัวอย่างที่สัมพันธ์
กับกิจกรรม 
(สำหรับขั้นตอนที่ 3, 5, และ 7) 
	 ภาพถ่าย ภาพตัวอย่างซ้ำกับภาพ
ที่ผู้สอนแสดงให้เห็นในชั้นเรียน
ชิ้นงาน 3 มิติ ไม่ได้แสดงให้เห็นว่า
งานศิลปะมีการเปลี่ยนแปลงไปจากของเดิม
ความคิดเห็น ความคิดซ้ำกับที่ผู้สอนหรือผู้เรียนคนอื่นๆ ได้พูดไปแล้ว 
โดยไม่มีการเปลี่ยนแปลง

	ภาพถ่าย งานที่ทำใหม่มีองค์ประกอบ
ที่เปลี่ยนแปลงไปจากตัวอย่างเพียงเล็กน้อย
ชิ้นงาน 3 มิติ แสดงให้เห็นว่า
มีการเปลี่ยนแปลงไปจากของเดิม
เพียงเล็กน้อย
ความคิดเห็น มีความคิดเป็นของตัวเองแต่ต่างกับผู้อื่นแค่เพียงเล็กน้อย 
	ภาพถ่าย มีองค์ประกอบที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมพอสมควร แต่ก็ยังคงมีองค์ประกอบเดิมอยู่
ชิ้นงาน 3 มิติ แสดงวิวัฒนาการที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม แต่ไม่สามารถเปลี่ยนไปได้มากไปกว่านี้แล้ว
ความคิดเห็น มีความคิดเป็นของตัวเอง คิดได้ดี แต่ยังไม่ได้น่าสนใจไปกว่าความคิดเห็นอื่น
	ภาพถ่าย ผลงานมีองค์ประกอบที่เป็นแนวเดิม แนวใหม่ และการฉีกแนว
ชิ้นงาน 3 มิติ แสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงที่สมบูรณ์ของชิ้นงาน ตั้งแต่การเริ่มต้นจนถึงสิ้นสุด
ความคิดเห็น มีความคิดเป็นของตัวเองดี มีการให้น้ำหนักข้อดี-ข้อเสียของทางเลือกที่ทำให้เชื่อถือได้ว่ากรณีที่
ยกมาควรเป็นตัวเลือกที่ต้องการ


หมายเหตุ: เรื่องนี้ยังอยู่ในกระบวนการทำงาน โดยจุดมุ่งหมายสุดท้ายของความชัดเจนเรื่องเกณฑ์การให้คะแนนนี้คือ ความหมายของระดับผลสัมฤทธิ์ที่เพิ่มขึ้นคืออะไรในทุกมิติของเกณฑ์การให้คะแนน นอกจากนี้
ผลที่ต้องการจากผู้เรียนควรเป็นการประเมินจากมุมมองของเรื่องเป็นฐาน (เช่น การเรียนรู้และทักษะทางเทคนิคที่จำเป็นต้องได้จากเรื่องนี้ เป็นต้น)  
หลักสูตรและเป้าหมายการเรียนรู้





สิ่งที่ผู้เรียนคาดหวังจะได้เรียนรู้และจะสามารถเชื่อมโยงกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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